Dilemmastroken - Tijdlijnvariant

Knip de onderstaande stroken uit. Plak of leg ze bij het juiste tijdvak op de tijdbalk.

Je moet kiezen: trek je met je groep verder, of blijf je bij een vruchtbare rivier en bouw je
een huis?

Het weer slaat om: ga je met de rendieren mee naar een nieuwe locatie of blijf je op de
oude plek?

Jullie willen het voedsel verdelen. Doe je dat eerlijk in de groep of geef je meer aan de
leider die het meeste bezit heeft?

Je hebt een mooi versierd voorwerp gevonden bij een andere stam. Hou je het, ruil je het of
geef je het terug?

Iemand uit je stam is overleden. Leg je hem neer in een ondiep graf met zijn favoriete
werktuig?

Je boerderij is beschadigd door storm. Repareer je hem zelf of roep je de hulp in van de
buren in het dorp?

Je hebt een overschot (te veel) aan graan. Wat doe je ermee?

Je vindt een schedel van een groot dier. Gebruik je die als werktuig of geef je die een
speciale plek bij de vuurplaats?

Je stam denkt aan het bouwen van een stenen graf. Doe je dat samen, of kiest iedereen voor
een eigen graf?

Je stam heeft een bijzondere speerpunt gevonden. Geef je die mee aan een overleden jager?

Je woont in een lang rechthoekig huis. Wat bouw je eromheen?

Je hebt een speer verbeterd zodat hij verder vliegt. Deel je dat met je groep of hou je het
geheim voor je voordeel?




Knip onderstaande tijdvakken en afbeeldingen uit. Leg de tijd bij de juiste weergave van die
sssss leving.

Neanderthaler (~250.000 v.Chr.)

Rendierjager (~10.000 v.Chr.)

Bandkeramieker (~5300 v.Chr.)

Hunebedbouwer (~3000 v.Chr.)
















